


CoNCEPTO

MALABARAMAQUINAS es
un proyecto que auna una pro-
puesta escénica con la creacion
de un espacio de juego a través de
artefactos de malabares.
Malabaramaquinas es una expe-
riencia inclusiva de juego y crea-
tividad donde el publico interac-
tua con maquinas modulares de
malabarismo en una instalacion
abierta. La experiencia comienza
con un show en vivo que explica
su uso y continua con la libertad
de combinar moddulos, permitien-
do a cada participante construir
su propia maquina de malabares.
Este proyecto, basado en sosteni-
bilidad y accesibilidad, impulsa la
innovacién social en el ambito de
la educacion y la sostenibilidad,
haciendo accesible el arte del ma-
labarismo para todos.
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CAsos DE EXITO

Rigamajig es un kit de construccién a gran
escala que despierta la imaginacion, la
innovacién y la colaboracién. Una coleccién
de tablones de madera, ruedas, poleas,
tuercas, tornillos y cuerdas disefada para
permitir un juego libre y practico sin nece-
sidad de dominar herramientas ni seguir
instrucciones. Sin respuestas correctas o
incorrectas, los niflos son libres de imagi-
nar lo que quieren crear y deben cooperar
y compartir recursos con sus companeros
para dar vida a sus creaciones.
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: René y Clotilde acogen al publico en su

carpa sin techo ni paredes. Ambos personajes
ofreceran un espectaculo de bienvenida
donde a través del juego y el humor
ensefnaran los diferentes objetos malabares
y su funcionamiento. Asi pues, el espectador
vivird su propia experiencia: jugar, disfrutar
y aprender con los diferentes malabares
acompanados en todo momento por René
y la Clotilde. Sin embargo, los verdaderos
protagonistas seran los asistentes a |la
carpa, los cuales seran sorprendidos con las

diferentes acciones que sucederan.
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https://moijordanacirc.com/es/espectaculos/taller-de-malabares/

CAsos DE EXITO

Desarrollada por Quat Props (Craig Quat),
un movimiento colectivo de artistas y
educadores enfocado en ampliar el acceso
a la educacion en artes circenses. Se trata
de la una plataforma disenada para facilitar
un entorno inclusivo para el malabarismo.
En lugar de lanzar las pelotas al aire, esta
tabla utiliza pistas para controlar las pelotas,
permitiéndolas rodar de un lado a otro. Una
nueva forma de practicar malabarismo,
gue permite desarrollar coordinacién,
concentracion y ofrece una forma de
relajacién activa.
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Una experiencia que ofrece a nifios y

adultos la posibilidad de experimentar juegos
cooperativos creados a partir de conceptos
del malabarismo. Se ponen a disposicidon
varias instalaciones en las cuales los artistas
de la compania actian como mediadores,
facilitando Ila exploracién de diferentes
dinamicas con los participantes. La actividad
se destina tanto a personas sin experiencia
en las técnicas de manipulaciéon de objetos,
como a aquellas que, teniendo conocimientos
previos, quieran experimentar nuevos

estimulos creativos.



https://www.quatprops.net/
https://ciadorelativo.com/producers-area/malabarismo-possivel/

CAsos DE EXITO
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propone juegos Yy experiencias para
mantener despierto el nifo y la nina
que llevamos dentro. Llevan a las plazas
propuestas para todos los publicos que
generen experiencias colectivas en las que
compartir, sentir, buscar, mirar, observar...
jugar. Sus propuestas ponen a prueba el
ingenioy la capacidad para divertirse, sentir
emociones, generar recuerdos y compartir
la calle con alegria y espiritu transformador.

Las creaciones escénicas de Federico Menini
destacan por su original combinacién de
arquitecturay malabares. Sirviéndose de carriles,
tablas, poleas y otras estructuras, genera en
escena artefactos donde los malabares pueden
rodar, rebotar, catapultarse.. Su virtuosismo
como malabarista demuestra que existe todo un
mundo para la exploracién y expresividad de los
malabares a través de artefactos y estructuras
de todo tipo.


https://federicomenini.com/
https://www.tombscreatius.com/es/

MobEeLo LeEan Canvas bDE Las MALABARAMAQUINAS

Problema

Solucion

Proposicion de valor unica | Ventaja especial

Segmento de clientes

+ Necesidad de espacios
de juego seguros e inclusi-
vos para personas de dife-
rentes condiciones y eda-
des.

+ Problemas de adiccion
a las pantallas en edades
tempranas.

+ Los beneficios motrices
y cognitivos de los malaba-
res tienen una alta dificul-
tad de entrada.

Alternativas existentes.
+ Cia do Relativo.

+ Tombs Creatius.

+ Quat props.

+ Cia Moi Jordana.

+ Escuela de Circo MSB.
+ ...y muchos mas

Estructura de Costes

+ Activaciéon de espacios
de juego accesible e inter-
generacional.

+ Disefios basados en los
juegos de contruccion que
fomentan la interaccidn
con elementos fisicos.

+ Uso del malabarismo fun-
cional para facilitar la prac-
tica del malabar.

Métricas clave

+ Numero de eventos reali-
zados al afio.

+ Cantidad de asistentes.

+ Feedback de participan-
tes.

+ Disefo y produccién de elementos de juego.
+ Produccion y direccion escénica.

+ Distribucion.

+ Desplazamiento y montaje.

+ Almacenaje.
+ Seguros.

La propuesta no se limita
a dinamizar un espacio de
juego. A través de un show
de bienvenida, las artes cir-
censes y la narrativa servi-
ran para lograr una mayor
inmersion, accesibilidad y
comprensioén de uso del es-
pacio de juego y surelacion
con elementos del malaba-
rismo funcional.

Se parte de una experien-
cia escénica que facilita la
creacion de un espacio de
juego con un alto valor so-
cial y pedagdgico.

+ Festivales artisticos y cul-
turales.

+ Centros educativos, aso-
ciaciones, ONGs, centros
de mayores, etc.

+ Eventos familiares priva-
dos.

+ Ayuntamientos e institu-
ciones publicas.

Canales

+ Distribuidor.
+ Mailing.
+ RRSS.

Early adopters.
+ Festivales de circo y de
arte urbano.

Concepto de alto nivel.
Los elementos de juego
estan disefiados de forma
modular para la creacion
auténoma de aparatos de
malabarismo funcional.

Flujo de Ingresos

+ Participacién en eventos.
+ Venta de kits de juego de malabarismo funcional.
+ Talleres de formacion y facilitacion para instituciones sociales.
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QUIENES SOMOS
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Arquitecto, master en gamificacion, ilustrador y malabarista,
cofundador del colectivo de arquitectura social Aplatanarg, cuenta con
una larga trayectoria en docencia y facilitacion actividades culturales
gue abarcan diversas universidades e instituciones publicas. Lleva
a cabo proyectos artisticos y culturales con un enfoque ludico en
paralelo a su actividad profesional como arquitecto e ilustrador. En la
actualidad emprende con su marca personal Ludicrous, un espacio en
el que desarrolla propuestas que combinan arquitectura, ilustracion,
malabares, artes multimedia, juegos y narrativa transmedia.

Arquitecto, acrébata y formador de circo socioeducativo,
miembro de la asociacién de circo de Alicante “Donyet Ardit”,
miembro de la Federacion Espafiola de Escuelas de Circo
Socioeducativo (FEECSE), ex-director académico y fundador
de la Escuela Latinoamericana de Circo y Artes en Jalisco
(México). Ha trabajado como formador de circo social en el
proyecto Circo Corsaro en Scampia, Napoles. Actualmente
lleva a cabo una investigacién sobre comunidades de circo
en lberoamérica en el proyecto Esta Pasando y forma a

facilitadores de Malabarismo Funcional en Sudamérica.
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